NOTEIKUMI.

1 Spéléetaju skaits.

1.1. Spé€le iespejama divata (vienspéele) vai Cetratd (dubultspéle).

11 Sakuma stavoklis.

11.1 Spélétaji pasi sakarto sev kaulinus uz galda. Péc tam vini nostgjas galda
preteja puse un spéeletdjs, kuram ir pirma sitiena tiesibas, novietojis ripu savas
puses apmales zongd, sitot ar kiju pa to, izdara sitienu pa kauliniem.

11.2 Kaulinus noliek citu citam ciesi blakus, ciesi pie galda apmales, pa Cetri

katra viduslinijas puse.

12 Specidlie termini.

12.1 ,,TJumsais laukums,,-josla gar apmali spélétdja pusé, kuru norobezo Sis
apmales zonas linija, k& art laukums vidusapla iekSpusé.
12.2 ,.Tumsais kaulins,,- kaulins, kurs atrodas 3i spelétaja tumsaja laukuma un

ta cauruma nav redzama tumsa laukuma norobezojosa linija.

123 ,,Gaisais kaulins,,- speletdja kaulins, kurs atrodas uz galda un nav tumsaja
laukuma.

12.4 . Sitiens pareizs,,-

12.4.1 jaripa vispirms skar savu gaiso kaulinu;

12.4.2 ja nav savu gaiso kaulinu un ripa skar pretéjo apmali, pirms tam neskarot
nevienu citu kaulinu;

12.4.3 ja ripa vispirms skar sanu apmali un tad savu kaulinu, kurs afrodas
vidusapl;

12.4.4 jebkurs savadaks sitiens uzskatams par sodamu.

13 Spéle.

13.1 Pirms sitiena spéletdjs noliek ripu savas puses apmales zonas jebkura
vietd, kuru norobezo zonas sanu un gala linijas ta, lai ripas cauruma nebUtu
redzamas 3is linijas.

13.2 Noliekot ripu, ar to nedrikst skart nevienu kaulinu. Kusfiou sakot, ripa
nedrikst skart nevienu kaulinu, kas afrodas sava apmales zond.

13.3 Kad ripa nolikta uz galda, bet sitiens vél nav izdarits, speléetajam ir tiesibas
ar roku mainit ripas stavokli vai ari nolikt o cita vieta.

13.4 Méerkéjot kija nedrikst aizsegt apmales ieksejo sturi. Ja rodas Saubas par
kijas stavokli, tad ari ar roku nedrikst aizsegt apmales iekséjo sturi.



13.5 Spélétaja atbalsta rokas pirksti nedrikst skart galda virsmu, bet tikai ta
apmali.

13.6 Sitiens izdardms tikai ar kijas tievgali. Aizliegts izdarit sitienu ar kijas resno
galu vai sanu dalu.

13.7 Sitienu skaita par izdartu, ja kija skarusi ripu. lzdarot sitienu pa kauliniem,
ripa atpakalgdjiend nedrikst parsiidét savas puses apmales zonas lniju, 1. i.,
kad ripas cauruma vairs nav redzama zonas lnija, iznemot gadijumus, ja
spélétajam ir kads ftumsais kaulins.

13.8 Péc sekmiga sitiena, kad maisind iekritis viens vai vairaki savi kaulini un nav
izdants neviens parkapums, spéeletajs turpina sitienu seriju.

13.9  Ja sitiena rezultata ripa vai kauling uzlec uz galda apmales un tur paliek,
uzskata, ka tas parlécis pari apmalei. Pari apmalei parlekuso savu vai
prefinieka kaulinu novieto vidus apla centra td, lai kaulina cauruma botu
redzams centra krustpunkts. Ja centrs aiznemts, tad kaulinu novieto uz vidus
apla krusta linijas taja puse, kur kauling parlécis pari apmalei. Kaulinu novieto
ta, lai ta armala pieskartos apla iekSmalai. Ja Sis punkts ir aiznemts, kaulinu
novieto cita krusta linijas un apla saskares punktd. Ja aiznemti visi minétie
pieci punkti, kaulinu novieto uz krusta linijas ,vidu starp kauliniem, kas ir centra
un pie apla [inijas, bet vispirms taja puse, kur kauling parlecis pari apmalei. Ja
kauling parlec pari apmalei pie sanu un gala apmales stura un nevar noteikt,
par kuru malu kaulin§ parlécis un cenftrs ir aiznemts, tad kaulinu novieto pie
cenfra apla finijas uz iedomatas diagondles taja puse, kur tas parlecis pari
apmalei. Ja reizé parlec divi vai vairaki kaulini, tad kaulins, kuru pirmo skarusi
ripa, novietojams centrd, bet pargjie, ka minéts ieprieks.

14 Tiesie un atsitiena sitieni.

14.1 Spélétajs ar tieSu sitienu drikst sist visus savus gaisos kaulinus, un ripai
skarot kadu no tiem ,péc tam ta var skart jebkuru savu vai pretinieka kaulinu.

14.2  Spéletgjs ar atsitiena sitienu drikst sist visus savus kaulinus.

14.3  Tumsos kaulinus nedrikst sist ar tiesu sitienu, tos drikst izsist vienigi:

14.3.1 arripu, kas pirms tam skarusi pretéjo apmali,;

14.3.2 arripu, kas pirms tam skarusi savu gaiso kaulinu;

14.3.3 ar savu gaiso kaulinu;

14.3.4 ar vairaku kaulinu palidzibu, ripai vispirms skarot savu gaiso kaulinu;

14.3.5 ar atsitienu pret sanu apmali, ja kaulins ir centra apl.
14.3.6 Spéletdju nesoda, ja vins péec sitiena, kura gaita ripa skarusi pretéjo
apmali, ar ripu neskar nevienu Nno saviem kauliniem, ja vinam nav gaiso
kaulinu.

14.4  Ja spéeletqgjs izsit pretinieka tumso kaulinu, to atstdj tur, kur tas aizdzts.

14.5 Vienspélés aizliegts ar sodamu sitienu iedzit pretfinieka kaulinu tfumsaja
zond. Ja tas izdarits, So kaulinu atliek iepriekseja stavokil, neaizskarot pargjos
izkustinatos kaulinus, bet spéléetdju soda.



15 Soda kaulins.

15.1.Spélétajs zaude sitiena tiesibas un vinam izliek soda kaulinu saddos gadijumos:
15.1.1.  péc sodama sitienaq;

15.1.2. ja ripa péc tiesa sitiena vispirms skar pretinieka kaulinu vai vienlaikus savu
un pretinieka kaulinu;
15.1.3. ja ripa péc atsitiena, kameér uz galda ir tiesi sitami kaulini, vispirms skar

pretinieka kaulinu;
15.1.4. jaripaieknt maising;
15.1.5. jaripa parlec pari galda apmalei;
15.2.Soda kaulinu uzliek fiesi uz apmales zonas vidushnijas, ciesi pie apmales
pretspélétaja pusé. Ja 3§ vieta ir aiznemta, kaulinu noliek pec iespéejas tuvak
viduslinijai, neizkustinot parejos kaulinus. Ja kaulinu attalums no viduslinijas
abds pusés ir viendds, soda kaulinu uzliek tajad pusé, kur mazdk soddama
spéelétdja kaulinu, bet, ja abads puses So kaulinu skaits ir vienads, tad taja puse,
kur mazaks kopé€jais kaulinu skaits. Ja ar Sis skaits ir vienads, tad taja pus€, no
kuras izdarts sitiens. Ja jdizliek uzreiz divi vai vairaki soda kaulini, tad pirmo
novieto uz apmales zonas viduslinijas, bet paréjos, ka minéts ieprieks.
15.3.Ja spéeletdjam uz galda ir visi astoni kaulini, soda kaulinu neuzliek, bet skaita
paradu.
15.4.Ja ir vairaki parada kaulini, tad tos izliek visus uzreiz. Ja visus parada kaulinus
nevar izlikt, tad izliek, cik ir iesp&jams, bet neizliktie paliek ka parads.

16 Sitiena tiesibu zaudéjums.

16.1.Spélétajs zaude sitiena tiesibas:

16.1.1.  ja ar kartéjo sitienu spélétdjs neiedzen maisind nevienu savu kaulinu;

16.1.2. ja spélétajs kopda ar savu kaulinu iedzen maisind kadu no pretinieka
kauliniem;

16.1.3. ja sitiena rezultata padri apmalei parlec kads savejais vai pretinieka
kaulins,vai art tas paliek uz borta, vai skar jebkadu priekimetu arpus galda
virsmas;

16.1.8. jaizdara kddu parkapumu, par ko izliek soda kaulinu;

17 Vienspéle.

17.1.Seta uzvar spéeletajs, kurs pirmais sadzen maisinos visus savus kaulinus
Ja spélétajs, kuram ir pirma sitiena tiesibas, ar pirmo sitienu sériju iesit maisinos
visus astonus kaulinus, vina sitienu sérija tiek partraukta un sitiena tiesibas
pieskir pretiniekam. Ja ari pretinieks ar pirmo sitienu sériju iesit maisinos visus
savus kaulinus, setu parspéle, mainot galda puses un pirmad sitiena tiesibas.

17.2.Ja spéeletdjs ar pareizi izdaritu sitienu kopd ar savu pédé€jo kaulinu maisind iesit
an pretinieka pedeéjo kaulinu, sets tiek anuléts un sakts no jauna. Ja spélétdjs
Saja gadijuma izpelnds soda kaulinu, vinam setd pieskir zaudéjumu.



18 Dubulispéles.

18.1.Dubultspélés katrs spéletdjs censas iesist maisinos ne tikai savus, bet art
partnera kaulinus. Seta uzvar paris, kurs pirmais to izdara.

18.2.Uz dubultspéli attiecas visi vienspéles noteikumi, iznemot, kad speletajs ar tieSu
sifienu iesit pretfinieku kaulinu vinu aizmugures zona. Dubultspélé par sadu
parkapumu izliek tikai soda kaulinu.

19 Spéles rezultats.

19.1. Uzvar tas kurs pirmais iesitis visus savus kaulinus.



